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Resumen 

 

   “Encuentro este proyecto como la oportunidad perfecta de viajar por el mundo sin moverme de 

mi casa” Este fue el punto de partida para toda una experiencia de investigación y aplicación de 

este proyecto que busca revitalizar la atracción “Trajes del mundo” del parque Jaime Duque que 

es partícipe de una conservación de la memoria histórica no solo de Colombia, sino del mundo a 

través del traje dando la oportunidad de encontrar toda una mezcla cultural con una narrativa 

estudiada a detalle desde el indumento hasta los óleos que acompañan al atuendo y en conjunto 

cobran vida para contar detalles de relevancia histórica en un mismo lugar.  

 

   Este año, con el fin de continuar con el proceso  de investigación antecesor se  le otorgó un 

enfoque principal al área ornamental y accesorizable de los atuendos construidos previamente  por 

estudiantes de la fundación universitaria del Área Andina, tejiendo la historia y el contenido 

cultural que el parque Jaime Duque ha tratado de rescatar y difundir a través los años con un 

alcance familiar, nuestra labor continuó siendo alimentar la atracción Trajes del Mundo con 

nuestro conocimiento y capacidad investigativa para brindar un espacio realista en textiles, 

atuendos, técnicas y en accesorios con el fin de preservar el  patrimonio y fidelidad histórica de 

cada civilización que esta atracción brinda al público. 

 

Para dar respuesta a todo el cronograma mencionado anteriormente se realizó la investigación 

de 9 países y civilizaciones, se realizó la ficha técnica de un atuendo, las fichas de cuidado para el 

personal del parque, 4 atuendos finales y un tocado. 
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Introducción 

 

Es necesario mencionar, que la atracción “Trajes del mundo” del parque Jaime Duque es una 

experiencia basada también en la capacidad de instruir a las personas que la visitan, pues su 

intención es brindar un contexto visual histórico desde el indumento y los óleos,  la facultad de 

esta disciplina como es el Diseño de Modas encuentra en esta atracción la posibilidad de 

transformación que finalmente es el sello que desde la universidad misma se ha venido 

imprimiendo en estas nuevas generaciones de graduandos, debido al paso del tiempo y deterioro 

de la atracción misma, se pretende mantener la fidelidad histórica, un proceso amplio de 

investigación y una nueva perspectiva con miras siempre al mejoramiento y actualización del 

patrimonio con el fin de impactar no sólo desde lo estético sino también desde el aprendizaje, la 

enseñanza y divulgación de la cultura en el mundo, que a fin de cuentas es uno de los emblemas 

de la atracción. 
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Planteamiento del problema 

 

Descripción y formulación del problema  

Actualmente, la atracción ofrece al público muestras físicas de los atuendos más 

representativos de momentos, culturas, leyendas y contextos históricos del mundo sobre 

maniquíes, y de fondo óleos con contextos que sustentan el momento o la situación que desean 

representar en el momento. 

Luego de un recorrido por estas instalaciones las conclusiones son claras y es que, se 

encuentran algunas piezas fuera del contexto real del momento, algunos elementos deteriorados 

que son el inicio que marca el génesis de este proyecto. 

Por lo anterior, se detecta la siguiente problemática: Desde nuestra disciplina ¿Cómo podemos 

aportar al mejoramiento de la atracción Trajes del Mundo del parque Jaime Duque desde la 

fidelidad histórica y conocimientos técnicos para brindar una mejor experiencia de divulgación 

histórica? 
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Objetivos  

 

Objetivo General 

Aportar desde un punto de vista lúdico, pedagógico y con aplicación en el campo de la 

disciplina del diseño de modas a la atracción Trajes del Mundo del parque Jaime Duque con el fin 

de lograr una visibilidad superior en torno al mejoramiento de la misma. 

Objetivos específicos 

● Comprender los contextos históricos que el parque Jaime Duque transmite en su 

atracción para realizar trazados investigativos que determinar el hilo conductor de la 

investigación.  

● Realizar una amplia investigación a través de bases de datos certificadas, enciclopedias 

digitales y recursos multimedia. 

● Identificar a través de registro fotográfico los accesorios y sus respectivas 

composiciones materiales. 

● Investigar los significados de cada accesorio que involucre todas las partes del cuerpo 

humano para la comprensión del tejido social y el significado de cada pieza para contar 

su historia. 

● Construir sobre lo que las compañeras antecesoras del proyecto dejaron para seguir 

brindando cohesión entre cada civilización y país investigado. 

● Fabricar un formato de ficha de cuidado para el mantenimiento y larga duración de los 

atuendos. 
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Justificación 

 

Este proyecto en particular ofrece la oportunidad desde la educación y la lúdica de divulgar la 

historia de una forma completamente visual, la intención de un auxiliar de investigación es clara 

al tratarse de un acompañamiento constante y seguimiento a la historia en general y obtener un 

recurso que genere una narrativa totalmente aplicada a la fidelidad histórica y que sea comprensible 

para el público en general. 

Entendiendo que el trabajo en conjunto con docentes, estudiantes y colaboradores del parque 

debía rendir un fruto que sembrara de gran manera la educación e interactividad, vale la pena 

mencionar que la moda es un recurso, al igual que la educación misma, el parque siempre ha 

rescatado la forma en que se lleva a la familia la diversión con un mensaje con trascendencia, 

además que se aplica el “viajar por el mundo estando en un solo lugar”  

Como auxiliar de investigación se encuentra una profunda necesidad de rescate del tejido 

histórico y social, que va un poco más allá de la estética misma de la atracción que también es un 

punto de partida para el alma del proyecto como tal, porque el reto se compone en restaurar la 

estética visualmente de la atracción y de cada atuendo, no obstante, se hace importante realizar 

una reconstrucción de hechos, necesidades de la época y de las diferentes civilizaciones, dogmas 

y acontecimientos que trazaron hitos en la historia, y comprenderlos en primera persona, para de 

esa misma forma difundir un fragmento de la historia en un atuendo. 
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Marco Conceptual 

¿Qué es patrimonio cultural? 

 

El patrimonio cultural, es la oportunidad del legado que recibimos por generaciones para 

nuestro goce actual y dispersión en el futuro, comprendiendo que, el patrimonio cultural no sólo 

lo componen monumentos u objetos. En general el patrimonio cultural se encuentra en la tradición 

oral, prácticas y actos festivos etc. Todo esto con el fin de enriquecer las sociedades 

contemporáneas y valorizar las culturas de acuerdo a la reconstrucción de capital humano y hasta 

económicamente. 

Es importante mencionar que las sociedades contemporáneas se mueven a través de un mundo 

de experiencias y para ello el patrimonio cultural inspira a las personas a culturizarse y generar 

conocimientos a través de la difusión de estas, pues finalmente el patrimonio intenta mantener 

vigentes y bajo un rescate constante una porción del pasado para disfrutarlo y PROTEGERLO en 

épocas modernas. 

Económicamente se puede resaltar que hay países o naciones que viven del turismo y su PIB o 

economías más robustas se obtienen a través de este modo de generar capital económico, y por 

consiguiente estas se encargan de promover un acceso a su historia, cultura y tradiciones y al 

mismo tiempo preservarlas en la memoria y sustentar siempre su conservación.   

¿Qué es un Tejido Social? 

 “Se trata de grupos de personas que persiguen ideales, que de manera solidaria se unen” 

(Parques Alegres, 2017). Cuando en un grupo de personas, cada uno tiene fortalezas específicas 

que al unirse pueden obtener resultados muy buenos, además que la interacción de estos grupos de 
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personas fija objetivos en común con el fin de entre si generar beneficios a sí mismos, una 

comunidad o un ente territorial. Se hace importante tener en cuenta este concepto debido a que 

para llevar a cabo este proyecto de investigación debido a que a través de muchas disciplinas se 

busca un mismo objetivo en común y es la restauración de los atuendos y accesorización de la 

atracción Trajes del Mundo.  

¿Qué es un Tejido Histórico? 

“Se comprende un concreto tejido histórico como un constructo. La aceptación de esta 

condición irreal permite relativizar las ideas que sostienen dichos constructos, mientras que su 

comprensión como objetos absolutos nos sumerge en el curso trágico de la historia, esto es, en un 

magma de dinámicas dialécticas” (Aguirre, 2020) La idea del tejido histórico nace desde la 

reconstrucción de ideas, imaginarios y construcciones sociales que magnifican los conceptos y el 

investigador comprende estos fuera de su realidad, este se sumerge en la realidad investigada e 

hila conceptos e ideas, causas y efectos, consecuencias y beneficios.  

El investigador debe entender que no está hablando de su realidad o su historia, sino que está 

siendo la voz de los que no la tuvieron para contarla, difundirla fielmente y apropiarse de la misma 

para preservarla. 

¿Qué es un accesorio de moda? 

 

Un accesorio es una expresión de la personalidad, dogma o cultura en el cuerpo que 

generalmente se relaciona al poder e incluso protección, se entiende que los accesorios nacen a 

través del uso de pieles, colmillos o semillas como trofeo por creencias populares dentro de sus 
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tribus, esto como todos los conceptos del mundo han evolucionado a lo que hoy conocemos como 

accesorios con el fin de adornar el cuerpo o complementar looks con el fin de denotar personalidad. 

En tiempos antiguos se veía como muchos accesorios tenían significados muy profundos y para 

ello, es importante transportarse a la mitología griega, “el cesto”  fue un cinturón que Hefesto 

obsequió a Afrodita como regalo de bodas, el fin de este cinturón era hacer a la diosa más 

irresistible a los hombres, actualmente se tradujo esta premisa como el hecho de que el cinturón 

acentúa la cintura y resalta las caderas con el fin de hacer visualmente al cuerpo más “armónico” 

ante los ojos de un estándar canónico de belleza. 

Y si ahora el viaje aterriza en Tailandia, se encuentra que los accesorios y vestimentas son 

inspiradas en la reina tailandesa “Sirikit” quien viste de alta moda y galas fabulosas y las mujeres 

tailandesas imitan sus looks con el fin de demostrar más devoción y culto a la misma, debido a que 

la realeza tailandesa es demasiado respetada y apreciada por el pueblo Thai. 

Con lo anterior encontramos que los accesorios son el reflejo de años de historia, de 

concepciones propias, de creencias de abolengo y sobre todo exaltar algo, ya sea el cuerpo, aprecio, 

devoción o conceptos, el accesorio es el reflejo de la exaltación. 

Cultura Muisca 

También conocida como la cultura Chibcha, es una población indígena localizada en los 

“municipios de Cota, Chía, Tenjo, Suba, Engativá, Tocancipá, Gachanchipá y Ubaté, en la región 

andina central de la cordillera oriental” (Arango y Sánchez, 2005). Esta población se destacó en la 

época precolombina al tener un cacique local y varios capitanes principales, además de tener su 

propio territorio en el cual formaron cuatro “confederaciones, señoríos o jefaturas” que los 

españoles llamaron “reinos” independientes entre sí teniendo cada una un centro superior, estos 
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“reinos” eran “Bogotá”, al sur del altiplano; “Hunza”, al centro, y “Tundama” e “Iracá”, al norte 

(Ministerio del Interior, s.f.). 

Una vez empezó el proceso de colonización, la cultura Muisca se sumergió en un proceso de 

aculturación ante la cultura blanca que tenía el dominio militar de la época, transformándose 

entonces en resguardos donde se conservaron algunos rasgos propios de la cultura Muisca pero se 

perdieron aspectos formales de su cultura a pesar del intento de sus pobladores por recuperar 

tradiciones y cosmovisiones propias, sin embargo, aspectos como el idioma se ven reflejados y 

resguardados en la actualidad por características como los apellidos de las personas pertenecientes 

a esta cultura. 

Marco Teórico 

¿Qué es el Parque Jaime Duque? 

Jaime Duque, 

Jaime Duque es oriundo del departamento de Caldas en Colombia, nacido en el año 1971, su 

educación básica y secundaria se efectuó en Colombia y realizó estudios de aviación en los Estados 

Unidos. 

Para ese entonces la aviación era demasiado compleja debido a la carencia de existencia de 

rutas de aviación, por esto en esa época estos debían maniobrar de maneras más difíciles 

atravesando cordilleras en aviones muy rústicos, como nos cuenta la página oficial del parque 

Jaime Duque: 

“En 1944 tras culminar sus estudios, regresó a Colombia. Llegó a ser el primer piloto 

colombiano en ocupar la Jefatura General de Pilotos de Avianca, reemplazando a pilotos 
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alemanes y norteamericanos que desde 1,919 habían desempeñado ese cargo. En cuatro años 

nacionalizó el cuerpo de pilotos que estaba conformado en su gran mayoría por personal 

extranjero.” (s.f) 

La filantropía toma un lugar trascendental en la vida de Jaime Duque, pues a pesar de sus muy 

destacables logros dentro de la aviación, vale la pena mencionar que el inauguró un colegio, pues 

siempre se consideró una persona que buscaba hacer de la educación un recurso al alcance de 

todos, donó un edificio municipal para que este fuera utilizado como sede de la alcaldía como 

agradecimiento y símbolo del profundo amor que el profesaba a su lugar de origen.  

Parque Jaime Duque. 

Contra todo pronóstico, la educación y cultura fueron el emblema del señor Jaime Duque y 

como consecuencia lo que lo movía e impulsaba para trabajar en pro de la comunidad, en conjunto 

con su esposa Amparo se propusieron un mega sueño, este consistía en crear un parque cuyo 

propósito fuera ser un centro cultural y recreativo y su fin económico fuera el de apoyar a las 

personas menos favorecidas o de limitados recursos. 

Un 27 de febrero de 1983 con no más de 200 hectáreas, El parque Jaime Duque abre sus puertas 

al público convirtiéndose en un espacio familiar de cultura y aprendizaje y con el tiempo este se 

convirtió en uno de los mejores parques de Latinoamérica, cuenta con una carta amplia de 

atracciones y zonas de reserva ambiental, actividades recreativas y culturales. 

“Somos una entidad sin ánimo de lucro, 100% colombiana que trabaja por la conservación 

de la unión familiar, la naturaleza, la memoria histórica y la vida de la población más 

vulnerable, con el único objetivo de servir a la comunidad y promover el bienestar de las 

generaciones actuales y futuras.” (s.f) 
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Contexto Histórico de los accesorios  

 

Tratar de ponerle fecha a los accesorios en el hombre y en la historia es casi imposible, pero 

de lo que si se puede estar seguro es que los accesorios nacen en el momento en que este se hace 

consciente e identifica la desnudez su cuerpo y comprende el significado de “cuerpo”. 

Sumado a lo anterior vale la pena resaltar que los accesorios eran rudimentarios y que no 

pasaban por los mismos procesos que hoy en día se realizan para un correcto uso de los mismos, 

su calidad y todo esto que se involucra hoy en día, como lo indica el blog Rouse:  

“los detalles y el manejo de los primeros accesorios, estaba restringido a productos de 

origen mineral o animal, como: huesos, dientes, rocas o conchas entre otros elementos. A 

medida que las sociedades empezaron a conocer y manejar diferentes metales, estos mismos 

empiezan a ser una parte importante de su decoración corporal” (s.f) 

No fue sino hasta pasado un tiempo que se empezaron a utilizar metales en la manufactura de 

los accesorios, sin dejar de lado los cueros de animales u otros insumos que a fin de cuentas tenían 

como fin protección y simbolizar status, según el blog Rouse: 

“Los primeros accesorios en metal que se han encontrado, son los fabricados en cobre y se 

remontan a las primeras dinastías egipcias, donde las clases dominantes utilizaban estos 

accesorios como signo de riqueza y poder. Luego, las joyas se expanden por toda Mesopotamia 

y comienzan a ser utilizadas tanto por hombres como por mujeres destacándose el uso de: 

brazaletes, collares y amuletos” (s.f) 

“En el Renacimiento comienzan a observarse los primeros indicios de la bisutería y se vuelven 

tendencia las tiaras, los pendientes y las pulseras” (Rouse, s,f) en el renacimiento inicia una época 
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absoluta de derroche y ostentación donde más nunca era suficiente, inician las tendencias de las 

piedras preciosas y consigo las falsificaciones, joyería de fantasía, tiaras, tocados y broches. Se 

abandona el uso de las fíbulas y algunos broches que se resignaron a ser simplemente obsoletos. 

 

Museos de Accesorios. 

A continuación, se presentan algunos de los mejores museos de accesorios con colecciones de 

joyas inéditas, se realizó una revisión de la página JewerlyCoolTrend donde su principal autora 

Mariale Bermúdez realizó una contextualización de algunos de los más célebres museos de 

accesorios en el mundo donde se explicarán de la siguiente manera: 

Victoria and Albert Museum (V&A) 

El museo Victoria and Albert VAM, está ubicado en Londres, Inglaterra, es el museo más 

grande del mundo dedicado al arte y el diseño. (Bermúdez, 2019) 

Fue fundado en 1852 como South Kensignton Museum y rebautizado en 1899 en honor a la 

Reina Victoria y al Príncipe Alberto. (Bermúdez, 2019) 

Tiene 7 plantas y 145 galerías, que se encuentran divididas en cinco categorías Asia, Europa, 

Materiales y Técnicas, objetos modernos y exposiciones. (Bermúdez, 2019) 

Alberga 3000 años de accesorios procedentes de diversas culturas que narran su historia, su 

colección está compuesta por más de cuatro millones de objetos. (Bermúdez, 2019) 
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En orfebrería presenta 22 galerías, con más de 35000 piezas y joyas contemporáneas únicas, 

los camafeos de la Reina Elizabeth de Inglaterra, los estilos napoleónicos y victorianos, hay mucho 

que conocer en este museo. (Bermúdez, 2019) 

En el 2019 se presentó la Exposición Reina Victoria y Príncipe Alberto, desde el 2 de abril 

hasta el 1 de septiembre, que incluyó una nueva colección de joyas, la tiara de Zafiros de la Reina 

Victoria. (Bermúdez, 2019) 

Museo nacional de joyas de Teherán (Irán) 

Se encuentra dentro del Banco Central de Irán y conserva el Tesoro de joyas reales nacionales 

de Irán, una colección de joyas preciosas de los últimos 25 siglos pertenecientes a las dinastías 

persas. (Bermúdez, 2019) 

Se pueden observar los tesoros safávida que provenían de gobernantes, gemas extraídas de las 

minas Khorasan y Turkestán, madre perlas del golfo pérsico, regalos enviados por reyes 

extranjeros, botines de guerra y artículos comprados. (Bermúdez, 2019) 

El famoso diamante rosa de 182 quilates “Darya-ye-Noor” (el mar de luz), es parte de este 

museo, así como también, el trono de pavo real que contienen 26733 gemas preciosas, el globo 

terrestre creado para la dinastía Qajar, la espada ceremonial con 1800 diamantes, y las coronas 

reales, entre otras piezas, podrás admirar en este maravilloso museo de valor incalculable. 

(Bermúdez, 2019) 

Tienen medidas de seguridad extremas, inclusive en algunas salas no se pueden tomar fotos o 

no se puede entrar con teléfono. (Bermúdez, 2019) 

Museo de la armería del Kremlin (Rusia) 

https://www.jewelrycooltrend.com/diamante-rosa-famosos/
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Es uno de los lugares más interesantes de Moscú, aunque su nombre es armería, no solo se 

trata de armas y armaduras, contiene los tesoros reales más importantes de la dinastía rusa. 

(Bermúdez, 2019) 

Entre los objetos más importantes se encuentra la colección de Huevos Fabergé, con 7 huevos, 

el Oklad del Icono de la virgen de Vladimir, el Evangelio de oro, y por supuesto, las coronas de 

los zares rusos y el diamante Orlov, minerales raros, arneses de lujo, entre muchos más objetos 

lujosos. (Bermúdez, 2019) 

Museo de Louvre (Francia) 

Es el museo más famoso de Francia y más visitado del mundo, con una superficie de 60000 

m2, fue creado como una fortaleza de defensa en el siglo XIII, pero el actual museo de Louvre 

nace a final de siglo XIX. (Bermúdez, 2019) 

En la década de los 80, se inaugura la gran pirámide de cristal, situada en el centro de la Cour 

Napoleón y rodeada de shows de aguas, esta obra fue realizada por el arquitecto Ieoh Ming Pei. 

(Bermúdez, 2019) 

Además de la Gioconda (Mona Lisa) y el Venus de Milo, podrás aprecias las joyas de la 

Corona francesa y objetos de arte creados en esa época, también las esmeraldas que Napoleón 

regaló a María Luisa, su segunda esposa. (Bermúdez, 2019) 

Mantiene almacenada la mayoría de sus piezas, por ello se abrió una segunda sede en 2012, 

en Lens, llamada Louvre-Lens. También se ha abierto otra sede Louvre Abu Dhabi en los Emiratos 

Árabes Unidos. (Bermúdez, 2019) 

La cámara del tesoro imperial Viena (Austria) 
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Kaiserliche Schatzkammer Wien, forma parte de las colecciones de la Institución del Museo 

de Historia del arte y es la cámara de tesoro más importante del mundo. Se encuentra en el Palacio 

Imperial de Hofburg. (Bermúdez, 2019) 

Aquí puedes observar la Corona del Sacro Imperio Romano Germánico y la Corona Imperial 

austriaca. Además de reliquias de la casa de Habsburgo, entre ellos un “unicornio”, también 

alberga objetos medievales, las esmeraldas más grandes del mundo, tesoros laicos y eclesiásticos. 

(Bermúdez, 2019) 

Museo del Oro (Colombia) 

Fue fundado en 1939 con el propósito de proteger el patrimonio arqueológico de Colombia y 

es parte de la Subgerencia Cultural del Banco de la Republica de Colombia. (Bermúdez, 2019) 

Es un museo de arte precolombino que contienen 55000 piezas de oro y otros materiales, entre 

los que se encuentran pectorales, máscaras, brazaletes y collares de las culturas quimbaya, calima, 

tayrona, sinú y muisca. (Bermúdez, 2019) 

 

Diseño Metodológico 

 

Enfoque 

Esta investigación es de tipo cualitativo con un enfoque encaminado al interaccionismo 

simbólico. Se toma el interaccionismo simbólico ya que este le da importancia a los significados 

sociales que las personas le asignan al mundo que los rodea, su cosmovisión y lo que los mueve; 

esto es importante ya que al tratarse de un tema cultural, educativo y lúdico como lo es la atracción 
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trajes del mundo del Parque Jaime Duque, se tuvo que brindar la preponderancia y el respeto 

necesario cada una de las culturas y períodos históricos que en esta se divulgan en una constante 

lucha por la protección de la fidelidad histórica, textil y accesorizable. 

Método  

El método de tratamiento de la información recopilada usado fue la teoría fundamentada 

(Grounded Theory) propuesta por Mead, teniendo en cuenta que este método no es exclusivamente 

cualitativo, se hace la salvedad de que se le dio una orientación netamente al enfoque cualitativo, 

esta teoría nos presenta la comprensión de la realidad social tejiendo las relaciones entre personas, 

sentidos y pensamientos que las personas o sociedades dan significado a sus experiencias, y en 

cierto modo se construye su realidad social. 

Una vez se ha comprendido lo anterior, el método como investigador es claro que el rol 

principal debe ser el de comprender la cosmovisión, leer las culturas, contextualizar los tiempos y 

no tomar un partido u opinión pues eso no es lo que concierne en la investigación, pues el fin de 

esta, es la divulgación y difusión cultural que rodea al mundo en la atracción trajes del mundo del 

parque Jaime Duque, preservar y conservar la esencia de cada país, tribu o cultura. 

Instrumentos o técnicas de recolección de información. 

“La observación es una técnica que consiste en observar atentamente el fenómeno, hecho o 

caso, tomar información y registrarla para su posterior análisis. La observación es un elemento 

fundamental de todo proceso de investigación; en ella se apoya el investigador para obtener el 

mayor número de datos” (Díaz, 2011) El elemento que se hace fundamental como instrumento de 

recolección de información fue principalmente la observación, esto debido a que para una 

investigación con una orientación artístico – creacional se debe tener una cualidad y habilidad de 



24 

 

 

 

observación amplia, conocer los detalles, contemplar minuciosamente cada movimiento o 

situación para posteriormente analizar, investigar y difundir. 

Los investigadores y auxiliares también son un instrumento de recolección de datos pues el 

análisis, la interpretación e investigación fue llevada a cabo por los mencionados, y reflexionar en 

aras de brindar un aporte de conocimientos propios adquiridos desde la academia para realizar el 

producto final que es el mantenimiento y restauración de los trajes de la atracción trajes del mundo 

y así mismo comprender y brindar un contexto desde un punto de vista investigativo - educativo 

para construir desde los cimientos y por consiguiente la razón de la atracción y este proyecto que 

es de aprendizaje. 

Otro instrumento es la documentación desde los museos a través de recorridos virtuales, la 

atracción misma que nos otorga un contexto especifico en cada punto del recorrido, material 

multimedia, y tradición oral de la cultura popular llevada a cabo en festividades y carnavales de 

cada civilización que la atracción rescata, que llevan a un resultado y es de total recopilación de 

información histórica para una reconstrucción de los tejidos sociales e históricos de cada 

civilización. 

Procedimiento. 

El minuto 0 de este proceso de investigación fue una contextualización por parte de los 

investigadores principales a los auxiliares de investigación sobre el ser principal y la esencia del 

proyecto, posteriormente, se realizó un análisis de campo, con punto de encuentro en el parque 

Jaime Duque en Tocancipá, hacer un recibimiento de los trajes ya realizados previamente, los que 

en ese momento el parque tenía y la proyección de realización de los mismos, luego se realizó una 

inmersión absoluta en la ornamentación orientada hacia los accesorios de los atuendos nuevos para 
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entregar, revisando cada una de las culturas y generando un espacio de socialización con todos los 

investigadores involucrados para seleccionar, mostrar y corregir las investigaciones, se realizaron 

un total de 4 atuendos, y un total de 23 fichas de cuidado y correcto mantenimiento a las prendas 

que se han entregado al parque, una investigación de accesorios y aditamentos de 9 diferentes 

países y civilizaciones con soportes gráficos e históricos que soportaran la veracidad del accesorio. 
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Marco aplicativo  

 

Procesos 

 

Tras un escape de la visión moderna, el investigador del proyecto inicia por comprender la 

cosmovisión de lada tribu, civilización o momento de la historia que desea representarse, 

estudiando las necesidades básicas incluso climatológicas de la ubicación geográfica de cada 

desarrollo ya sea de indumento o accesorio que se desarrolló, lo anterior con el fin de que no se 

hable desde la zona de confort de nuestra realidad acercarse a un aspecto histórico de acuerdo a 

los múltiples factores que llevaron a ese paso de la realidad pictórica dentro de la atracción. 

Por lo anterior el proyecto no se basa en una invención o ficción propia, sino que toma voz a 

partir de recursos multimedia, repositorios digitales, uso de recursos bibliográficos y recorridos 

virtuales por museos como el museo de Louvre, el museo egipcio de Berlín y el Victoria & Albert 

Museum. 

Otros recursos que valen la pena mencionar son los que los países por años se esfuerzan por 

transmitir en su tradición popular, por ende, se recurrió a recursos fotográficos de carnavales, 

eventos o ferias que difundieran su arte e historia que finalmente fidelizan y preservan su historia 

en la memoria de quienes viven la experiencia. 

 

 

Desarrollo 
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Luego de una muy amplia investigación, la socialización y el diálogo forman parte de la 

construcción de este proyecto, por tanto el docente investigador dedicaba tiempo a la transmisión 

de documentación encontrada, se tomaban de referencia los insumos y accesorios que mejor dieran 

cabida a los atuendos y los llevaran mas allá, que tomaran vida propia, el arte por si mismo llevó 

a la recopilación documental de información, esto porque muchas esculturas, pinturas, arte rupestre 

e incluso danzas nacionales llevaron a la recopilación de información complementando con los 

conocimientos básicos de cultura general, y obviamente lo que la atracción Trajes del Mundo ya 

tenía construido con sus óleos y momentos de la historia que desarrollan dentro de este recinto. 

Recursos 

(Véase en el apartado “Procesos”  en la página 27, párrafos 2 y 3) 
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Prototipo 

Prototipo 1. Tocado Nefertiti. 
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Prototipo 2. Trajes muiscas femeninos. 
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Prototipo 3. Traje Tailandia. 

 

  



31 

 

 

 

Prototipo 4. Traje Norteamérica. 
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Prototipo 6. Ficha de cuidado Antiguo Egipto. 
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Prototipo 7. Ficha de cuidado Egipto Medio. 
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Prototipo 8. Ficha de cuidado Egipto Nuevo. 
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Prototipo 9. Ficha de cuidado Grecia. 
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Prototipo 10. Ficha de cuidado Grecia Partenón. 
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Prototipo 11. Ficha de cuidado Roma. 
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Prototipo 12. Ficha de cuidado Perú. 
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Prototipo 13. Ficha de cuidado Etruscos (Sabinas). 
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Prototipo 14. Ficha de cuidado Etruscos (Sabinas) 2. 
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Prototipo 15. Ficha de cuidado Bochica (Masculino). 
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Prototipo 16. Ficha de cuidado Bochica (Femenino x2). 
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Prototipo 17. Ficha de cuidado Creta. 
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Prototipo 18. Ficha de cuidado Norteamérica. 
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Prototipo 19. Ficha de cuidado Alemania. 
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Prototipo 20. Ficha de cuidado Inglaterra. 
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Prototipo 21. Ficha de cuidado India. 
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Prototipo 22. Ficha de cuidado Caldas. 
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Prototipo 23. Ficha de cuidado Francia. 
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Prototipo 24. Ficha de cuidado Tailandia. 
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Prototipo 25. Ficha de cuidado Pueblito Paisa. 

 

  



52 

 

 

 

Prototipo 26. Ficha de cuidado Medioevo. 
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Prototipo 27. Ficha de cuidado Stfé. De Btá. 
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Prototipo 28. Ficha de cuidado Cartagena. 
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Conclusiones 

 

Jamás va a ser moda lo que perdura en el tiempo ya que esto se vuelve icónico; esto es 

importante para esta investigación, ya que no es simplemente un proyecto de moda, sino que es 

un hito en la historia representada a través del vestuario. 

Las investigaciones, la moda y los contextos son mucho más grande que la percepción que 

se pueda tener de ellas; porque por más que aspectos subjetivos frente a estas categorías difieran 

de estas, han perdurado en el tiempo sin importar el medio. Es por esto que es importante 

preservar, compartir y salvar estas categorías. 

La difusión y el aprendizaje de la historia del vestuario es también un factor muy importante 

en esta investigación, ya que se busca que a partir del vestuario y los accesorios se representen 

momentos históricos y las distintas perspectivas que se podían encontrar a lo largo y ancho del 

mundo en un mismo período histórico. Esto ayuda a impactar y llevar las cosas más allá de la 

presentación de los temas, haciendo que el aprendizaje sea más lúdico y que impacte mediante la 

impresión visual que cada uno se puede llevar de los diferentes trajes y los momentos históricos 

representados.  

La historia, para todas las profesiones tiene una importancia inconmensurable. “El que no 

conoce su historia está condenada a repetirla” y para los diseñadores es importante investigar 

para poder enseñar y hacer las cosas; aunque no se tenga la perspectiva de que es 

verdaderamente importante la lectura, la investigación y aprender de cultura general, tienen un 

papel importante ya que esto alimenta el conocimiento y la capacidad para llevar a otro nivel las 

cosas.  
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Recomendaciones 

 

Se recomienda a los próximos investigadores el tener especial cuidado con los materiales y 

sus composiciones para hacer unas tablas de cuidado de la prenda lo suficientemente específicas 

para cuidar los atuendos. 

Se recomienda continuar con la línea que se ha tratado para que el hilo conductor de la 

investigación se vea reflejado en todas sus fases. 

Se recomienda hacer revisiones oportunas y validas de la información que se quiere plasmar, 

esto para que sea acorde a la armonía de las fases presentadas de esta investigación.  
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Anexos 

 

Anexo 1. Investigación de Grecia 
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Anexo 2. Investigación Rapto de las Sabinas (Mitología Romana) 
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Anexo 3. Investigación de Creta 
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Anexo 4. Investigación de Brasil 
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Anexo 5. Investigación de Tailandia. 
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Anexo 6. Investigación de India. 
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Anexo 7. Ficha técnica atuendo Muisca. 
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Anexo 8. Concepto Muisca. 

 
Imagen tomada de: https://iberoamericasocial.com/las-culturas-precolombinas-4-la-cultura-

muisca-i/ 

 

 
Imagen tomada de: https://colombiapais.com/pagina-cultura/cultura-colombia-precolombina-

familias-linguisticas-muisca.html 

https://iberoamericasocial.com/las-culturas-precolombinas-4-la-cultura-muisca-i/
https://iberoamericasocial.com/las-culturas-precolombinas-4-la-cultura-muisca-i/
https://colombiapais.com/pagina-cultura/cultura-colombia-precolombina-familias-linguisticas-muisca.html
https://colombiapais.com/pagina-cultura/cultura-colombia-precolombina-familias-linguisticas-muisca.html
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Imagen tomada de: https://www.monografias.com/trabajos82/muiscas-llegada-

espanoles/muiscas-llegada-espanoles.shtml 

 

https://www.monografias.com/trabajos82/muiscas-llegada-espanoles/muiscas-llegada-espanoles.shtml
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